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nach Richard Wagners Parsifal von Eduard Clark:
Montage aus Wagners PARSIFAL (Kundry-Passagen Akt |, Il und Ill und Musik-, Sprach- und Bild-Répliques (1882/2005-6©)

Installations-Projekt fir 1 Sopran, Schauspieler, Streichquartett, Klavier, Video und Tonband
von Eberhard Kloke und Markus Wintersberger

Kundry: Sopran/Stimme und Parsifal |, Parsifal ||

Ausgehend von der Beschreibung, Sichtung, Wertung und Bearbeitung des musikalischen Materials von Richard Wagners Parsifal
(in der konkreten Ausrichtung auf die Kundry-Passagen) werden Inhaltsbausteine und Bezugsnetzwerke von Musik, Sprache und
Bildern entwickelt. Angestrebt ist ein analogisierendes cross-mapping zwischen Musik, Wort (Sprache-Text-Bedeutung) und Bild
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Die Musik (Partitur) auf die musikalische Grundgestalt eines Streichquartetts konzentriert. Melodische, harmonische und rhythmische
Details bleiben erhalten. Die einzelnen Sequenzen werden chronologisch passfahig gemacht, um die Einheit der musikalischen
Vorgange zu garantieren und einem vordergriindigen Eindruck von patchwork entgegenzuwirken, auBerdem, um der musikalisch- -
bildhaften Ausdeutung in den REPLIQUES eine Richtung vorzugeben. Eine chronologische Préasentation ist jedoch - geradk—// o

Hinblick auf eine live-Performance — nicht zwingend notwendig.

Das Audio-Material in der Bearbeitungsfassung fiir Sopran und Streichquartett als Ausgangspunkt des medialen Experiments: //
nicht die Musik kommentiert das Bild oder die Szene, vielmehr kreisen die jeweilig bewusst gesetzten Prioritaten (der einzelnen
medialen Parameter) um den Kern der Aussage. msw/
Die jeweiligen Repliken entwickeln das musikalische Grundmaterial und fokussieren die motivisch-thematischen, hQ;m i hu
rhythmischen Zentren der einzelnen.Szenen in repetitive "patterns".:Diese patterns bilden.das Grundmaterial zur Ausformung de!

"Risse", die auf die Kundry-Einzelpassagen folgen und zusammen mit.einer Video-Bild-ldee weiter ausformuliert werden.

Die Repliken konnen sinnvollerweise in weiterfuhrende live-Performaniees. eingearbeitet werden. /
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Die Bild-Sprache nahert sich iber verschiedene Zeit- und DeutungseQ‘_égeﬁ:gem, was der Text unausgesprochen lasst und die
Musik mehrdeutig ausformuliert. Die Video-Bild-Welten verstehen sic ;lg-(eﬁospektive oder antizipierende Einblendungen/ _~.~
Uberblendungen, die die jeweilige Szene resp. die beabsichtigte Grur\\( l{u} lon zeitlich, psychologisch oder metaphorisch begleften
werden. Bei einer neuerlichen live-Performance (wie z. B..am 29,06. i \ F‘o\_e_p) ergibt es sich automatisch, Bildelemente des
existierenden.Video-Materials einzubeziehen. N\.}‘g\
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origer open-air-locations, werden gleiche und —
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unterschiedliche:Szenen/Abschnitte fur einen oder mehrere Schauplétze ¢
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& % gtund in ein Spannungsfeld zur Videeglpstatiation
gesetzt. kw\x / ‘?"5 aQ
Eberhard Kloke/Markus Wintersberger. BerlimsWien im‘Januar 2007 N >
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Bei der Konzipierung der'Szene" fiir die einzelnen Raume einschlieBli‘d\L‘%
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St. Polten, Kulturamt der Stadt St. Polten, Stadtmuseum St. Polten, Fachhochschule St, Polten und Cinema Paradiso




